Preglednica za tockovanje
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CONTRACT BRIDGE SCORING TABLE

v
0| Odd Tricks Bid and Won in UNBOUMED) POVILSD
v]
.E;‘é Clubs or Diamonds, each. ... 20 40
E.g Hearts or Spades, each. ... .. 30 &0
"é_": o . T A R 40 80
o each subsequent. . 30 60
e

Redoubling doubles the doubled points for Odd Tricks.

Vulnerability does not affect points for Odd Tricks.

100 Trick Points constitute a Game.

NOT

€| overtricks VULNERABLE | YULNERABLE
59 Undoubled h Trick Trick
&3 ndoubled, each. ......... Vel Volve
,‘-zni Doubled, each. . .......... 100 200
& =
59 Making Doubled or
22 Redoubled Contract 50 e
53 Undertricks
So| Undoubled, each ... ..... 50 100
o w L] e R A 100 200

E Doubled 3 each subsequent. . 200 300

Redoubling doubles the doubled points for Owvertricks and
Undertricks, gul does not affect the points for making Doubled
Contracts.

&
&8 | Honors in { All Honors. . ....oovviiuvnnnnss 150
:o One Hand { Four Trump Homors. . . ......... o 100
Ei Litte, not vulnerable . ............ 500
o&| Slams Bid » vwulnerable ................ 750
“0| and Won ] Grand, not vulnerable. . .......... 1000
Iy » vulnerable. . ......ouuu.. 1500
ZE| Rubber ) Two.guemei oo wvvhiivisiien 700
28 Points 3 Three game . .. .. ci v iiniaeonnniing 500

Unfinished Rubber—Winners of one game score 300 points. If

bber points.

but one side has a part score in an unfinished game, it scores
50 points. Douhlir\n? and Redoubling do not affect Honor, Slam,
or Igu i ulnerability does not affect points for Honors.

Slika 2: Preglednica s tockami za rubber bridZ.
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Zakljucek

Rubber bridz je verzija bridza, ki jo igramo doma ali v
druzbi. V rubber bridZu je element sreCe prisoten, kot pri
vsaki drugi igri s kartami, izkaZe pa se, da na dolgi rok vse-
eno zmaga najboljsi igralec. Ce vas je bridZ pritegnil in
bi radi v bridZu tudi tekmovali/se zabavali v ve¢jem krogu
ljudi, se lahko pridruZzite kak$nem bridz klubu v Sloveniji.
Ve¢ o njih najdete na spletni strani Bridge zveze Slovenije.

Ce bi se radi sami uéili bridZ s pomog&jo radunalnika, vam
svetujemo, da si na internetu poiscete odlicna programa Le-
arn to play bridge I in Learn to play bridge II, ki sta v
angleSkem jeziku. Za vse nadaljnje napotke, kako igrati in
kako igrati bridZ v Zivo, smo vam na voljo na naslovu gre-
gor.rus14@gmail.com. Naj vas ne bo strah pisati,

lep #Y ¢ & pozdrav!

Pripravil: Gregor Rus
[Gue Of Hand and O The Fairway - Bl Butde

* Just watch! - with our luck, she won't know a thing about bridge! "

Slika 3: Ce igrate bridZ, ni potrebno, da vam je Se kdaj
dolgcas.

Igrajmo rubber!

Ve

Zlozenka je namenjen igralcem bridZa (poljubne kvalitete),
ki bi radi bridz igrali doma za razvedrilo. Ce ne veste, kako
se igra bridZ, lahko o mehaniki igre preberete v zloZenki
»Bi radi igrali bridZ« ali pa se o bridZu poucite na spletu.

Kaj je rubber bridz?

Rubber bridz je verzija bridZa, ki je bila v€asih najpopu-
larnejSa, ker je namenjena za igro v druZabnem krogu. Za
rubber bridZ potrebujete mizo, paket kart (za hitrejSo igro se
priporocata dva paketa), $tiri igralce in beleZnico. Za raz-
liko od tekmovalnega bridza, pri rubberju element srece ni
Cisto izlocen.

Kaj moramo Ze znati?

Za potrebe rubberja morate poznati osnove bridza. Meha-
nike igre tu ne bomo opisovali, bomo pa na kratko povedali,
kako se licitira.

Licitacija
1. Z licitacijo vedno zacne delilec.

2. Lahko bodisi passira (kar pa ne nujno pomeni, da v li-
citaciji ne bo smel sodelovati kasneje) ali da ponudbo.

3. Ponudba sestoji iz nivoja in barve (ali brezaduta), npr.
2% ali 3NT.

4. Vsak naslednji igralec ima tri moZnosti:

* lahko passira pri istih pogojih kot delilec,



¢ lahko poviSa ponudbo, kar pomeni, da bodisi da ka-
terokoli ponudbo na visjem nivoju, ali da ponudbo v
vi§ji barvi na istem nivoju (NT > & > ¥ > & > &)

* lahko kontrira (Ce je zadnja ponudba od nasprotni-
kov) oz. rekontrira, ¢e so zadnjo ponudbo njegove
strani nasprotniki kontrirali.

5. Vsaka nova ponudba razveljavi stare (vkljucno s kon-
trami in rekontrami).

6. Licitacija se zakljuci, ko trije igralci zapored passirajo z
izjemo, da imajo vsi igralci vsaj enkrat pravico govora.

7. Ko se licitacija zakljuci, se izvaja zadnja ponudba in
sicer s strani igralca v paru, ki je prvi dal ponudbo z
adutno barvo (oz. v brezadutu).

Pomen licitacij

Bridz je v€asih kompleksna igra. Oceniti, kaj lahko dose-
Zemo skupaj s partnerjem, samo s poznavanjem svojih kart,
je tezka naloga. Zato bridZisti velikokrat uporabljajo sis-
tem. Sistem je skupek dogovorov partnerjev, kaj dolo¢ena
licitacija pomeni. So pa informacije o sistemu ves ¢as do-
stopne tudi nasprotnikom (nobeno skrivanje in goljufanje ni
zazeleno pri bridZ mizi). Vec o sistemu licitacij si preberite
na internetu ali v literaturi (Ce licitirati Se ne znate). Lahko
tudi sami ugotovite, kaj vam pase, kaj se izplaca in kaj ne,
z nekaj igre.

Cilj igre

Cilj rubber bridga je priti dvakrat do 100. K sestevku do 100
Stejejo vse napovedi, ki jih izpolnimo. Npr. napovedali smo
igro 2% in naredili 9 vzetkov (vsak napovedan vzetek v ¥
Steje 30 tock, glej Preglednico na 4 strani). K seStevku do
100 Steje 60 tock (napovedanih in opravljenih 8 vzetkov),
dodatnih 30 toc¢k pa bomo pisali pod bonuse.

Kako piSemo pri rubber bridzu?

Pri rubber bridZu ima en od igralcev (ponavadi je to North)
zadolZitev, da vodi rezultat. Rezultat izgleda kot prikazuje
spodnja slika:

Midva Nasprotnika

Napovedi, ki so uspesno izvedene, se pisejo pod Crto. Cilj
je, da dvakrat zberemo vsoto 100 tock. Ko en par zbere 100
tock, se pod Crto naredi Se ena Crta in se zbiranje zacne
znova. Ce je napoved kontrirana/rekontirana,se pise 2/4
kratno (seveda, Ce je uspesna).

Nad ¢rto se pisSejo bonusi. Locimo ve€ vrst bonusov: bonus
ko nasprotniki ne izvedejo napovedanega kontrakta, bonus
za prekovzetke, bonus za dolocene kombinacije figur (ka-
mor Stejemo desetko in visje karte), bonus za uspe$no izve-
den kontrirane/rekontrirane kontrakte in bonus za sleme.

Poglejmo si primer rubberja in njegove rezultate. Za okraj-
Savo bomo poleg kontrakt napisali rezultat v obliki = ali +k
ali —k, ki nam pove, koliko vzetkov je izvajalec vzel glede
na napoved.

¢ 1 igra (Delilec N): 39S, =, North je imel YKQJT re-
zultat: midva (nad ¢rto): 100; pod ¢rto:90

e 2igra (delilec E): INTE, -1, rezultat: midva (nad ¢rto):
100,50; pod ¢rto:90

e 3igra(delilec S): INT N, +1, rezultat: midva (nad ¢rto):
100,50,30; pod ¢rto: 90+40 > 100 NS sta dobila prvo
igro

Po prvi dobljeni igri, se delilec normalno menja naprej, par,
ki Ze ima dobljeno igro pa postane ranljiv (vecje so nagrade
za sleme, draZji so padci). Pod ¢rto se naredi ¢rtkano Crto
in se zaCnejo tocke seStevati od zacetka.

* 4 igra (Delilec W): 39S kontra, -2, West je imel
$YAKQT rezultat: midva (nad &rto): 100,50,30; pod
¢rto:0; nasprotnika (nad ¢rto): 500,100; pod ¢rto:0

e 5igra (delilec N): 3NT N, =, rezultat: midva(nad Crto):
100,50,30; pod ¢rto: 100 > 100; nasprotnika (nad Crto):
500; podcrto O NS sta zmagala drugo igro in s tem
rubber

Zmagovalec rubberja dobi nagrado in sicer 700 tock, Ce je
zmagal rubber, ne da bi nasprotnika dobila igro, in 500, ¢e
sta nasprotnika dobila igro.

Poglejmo si, kako bi izgledal beleZka z rezultati za to igro.

Midva Nasprotnika
100 500
50 100
30
700

90
40
100

Koncéni rezultat je sestevek vseh tock pod in nad ¢rto (kjer
je zapisan tudi bonus za rubber). NS: 100+ 50+30+ 700+
904404100 = 1110, EW: 5004100 = 600. Rubber lahko
traja samo dve razdelitvi (nekje okrog 15 minut, ali pa tudi
ducat iger (uro in pol)).

Na naslednji strani zgibanke je preglednica z bonusi. Po-
dobno preglednico vidite na igralnih kartah za remi. Tudi
remi karte so rdece in modre iz zgodovinskih razlogov za
laZje igranje rubberja.
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Slika 1: NavdusSen igralec bridza Snoopy.



